Arbeitsbl .
nformati 10 Calliope kennenlernen Datum:

Aufgabe 1: Bauteile erahnen

Notiere hier zuallererst, welche Bauteile des Calliope du schon selbst erkennen bzw. erahnen kannst.

Damit testest du dein grundsatzliches Vorwissen zu diesen Technik-Bauteilen. Achte dabei besonders
auf die kleinen Symbole auf der Platine.

Aufgabe 2: Bauteile beschriften

Beschrifte die gesuchten Bauteile, um eine gute Ubersicht dariiber zu bekommen. Scrolle dafiir im
Calliope-Kurs nach ganz oben und halte den Mauszeiger Gber dem jeweils gesuchten Bauteil.




